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ગૂઝરાતી ગન ક મસ્તાવના, 


મો ક એક રમત છે. જેમ ગજફ (પાના) સોગટાબાજ' 
કાંકરીદાવ વગેરે રમતો બેઠા ખેઠા શાંન્તિથી રમાય છે, તેવી રીતે અહ 
શેતર'જની ર્‌મત રમાય છે, આ રમતથી ર્મનારતી ખુહદ્ધિમાં વધાર 
થાય છે. આ રમતને વિચારતાં એમ અતુમાન થાય છે કે સામાત્યી 
માણુસો કરતાં મુસદ્દી (રાજદ્ારી) માણુસોતે માટે આ ખાસ અભ્યાસને 
વિષય છે. 

ઘોડા વખતથી અમારા તરફથી શૈતર'જ બોક્ષ તૈયાર કરાવવામ્‌ કર 
આવ્યાં છે અને તે વેચાય છે, અતયાર સુધીમાં ધણી ખેદ્ષે। વેચણું 
ગઇ છે. છતાં તેમાં, મુશ્કેલી એ નડે છે કે બોક્ષ ખરીદનાર્‌ શેતર'જને; 
રમવાની બુકની માગણી કરે છે. આ અડચણુ મને બરાબર સમન્નયાથી 
તેવી ખુક તૈયાર્‌ કરવાતી ઉર્મી-થઇ આવવાથી આ ખુક છપાવી પસિદુ 
કરવામાં આવી છે. 

આજથી પદર વર્ષે પર્‌ મારા મિત્રોની સાથે હું આ રમત, રમ 
હતો, અતે તે અરસામાં લાંબો ટાઇમ હું તે રમત-રમેલે. હોવાથી મ દુ 
ધણી માહીતી હી, છતાં તે સંબંધમાં પુસ્તકો મળી આવે તો સારં 
એમ સમજી તેતી તપાસ કરાવી, તો એ સ. ૧૯૪૪ની સાલમાં ર! 
દય ગન્થમાળાતું છપાયલું પુસ્તક મળી આવ્યું, બીજું એક એવુંજ પુસ્તકે 
માર જેવામાં આવેલું તે પણુ તેજ અરસામાં છપાયેલું હશે, એમ લાગુ 
છે, કાવ્યસરિતા નામના પુસ્તકમાં પણુ ટુંકમાં સમજણુ આપેલી છે. વં 
જેવામાં આવી. ગુજરાતીમાં છપાયલી આવી ખુક માટે મે મુંબા્ણ 
સુરત, અમદાવાદ, વગેરે મોટા શહેરોમાં તપાસ કરાવી પરતુ કોઇ ઠેકાણે, 
તે મળી શકી નહિ. આથી તેની અડચખુ મતે પુરેપુરી જણાઇ. 

અગ્રેજી ભાષામાં, તેમ ઊંદી ભાષામાં તેના ધણા પુસ્તકે। છે પણુ 
ગુજરાતી ભાષા જણુનારતે માટે તે નકામાં છે. આપણા ગુજરાત પ્રાંત 
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કરતાં ઉત્તર્‌ હિ'દ્સ્તાનમાં તેતો ધણો શેખ છે. અતે આ રમત ;્યાંના 
ધણુ માણુસે। સારી રીતે રમી શકે છે. આપણા પ્રાંતમાં ભાગ્યેજ સેકડે 
ખે ત્રણુ માણુસો આ રમત રમી નનણુતા હશે અતે કેટલાક તો શેતર'જ 
શું. તેનાથી પણુ અન્નણુજ હશે. 

આ પુસ્તકમાં શેતરજમાં શું શું હોય છે અને તે કેવી રીતે 
રમાય છે તે બતાવવામાં આવ્યું છે. 

આશા છે કે રમતના જીત્તાસુઓએ, બરાબર વાંચીને સમજશે તો 
આ રમત રમવામાં તેમને મુશ્કેલી પડશે નહિ અને તેમ થશે તો મારે 
શ્રમ સફળ થયે! સમજશ્ઞ, 

કોઈ પણુ ગૃહસ્થ સુધારો વધારો કરવાની સુચના કરશે તો તેમતે 
ઉપકાર માતી ખીજ આવૃત્તિ વખતે સુધારો કરવામાં આવશે. 


લી. સેવક 


કર્ત્તા# 


શેતર્‌ જ. 





પ્રકરણુ ૧ લુ. 
એમાં કુલ્લ ૩૨ મોહેારાં હોય છે તેમાં અડધા (૧૧૬) લાલ રગના 
તે અડધા (૧૬) લીલા રગતા હોય છે. 


લાલ રંગના મેોહોારોમાં--૧ રજ, ૧ વજર. ર૨ હાથી. ૨ ઉંટ, 
ર્‌ ધેડા. ૮ પ્યાદા. 


લીલા રગના મેોહેરેમાં--૧ રાજ. ૧ વજીર. ર્‌ હાથી. ૨ ઉંટ. 
ર વેડા. ૮ પ્યાદા. 

આ રમત એક ચોરસ પાટીયા, અગર્‌ કાગળ અગર કપડું જે 
હોય તે અગર જમીન ઉપર રમી શકાય છે. 

જેના ઉપર્‌ રમવું હેય તેના ઉપર્‌ ૮ લાધ્તો સરખે અતરે 
રારવી. અને તેટલીજ આડી દોરવી. એટલે સરખા માપના ૬૪ ખાના 
થશે. દરેક ખાતું અકેક ઇંચનું હોય તો બસ થશે, 

એ ૧૪ ખાનામાં પ્રથમની લાધ્નમાં પહેલું ખાનું-સફેદ રાખવું 
ને બીજાં કાળું કરવું, ષછી ત્રીજું સફેદ, ને ચોથું' કાળુ, પાંચમું સફેદ, 
છદું કાળુ, સાતમું સફેદતે આઠમું કાળુ, આ પ્રમાણે પ્રયમની લાધ્નત બનાવવી. 

પછી ખીજી લાધ્તમાં પહેલું ખાતું કાળું કરવું તે બીજાં સફેદ 
રાખવું, ત્રીજું કાળુ, ચોથું સફેદ, પાંચમું કાળુ, છઠું સફેદ, સાતમું કાળુ' 
ને આઠમું સફેદ, આ પ્રમાણું ખીજ લાધ્નત પુરી કરવી. 

ત્રીજ લાઇનમાં પહેલું સફેદ ને બીજી' કાળું એ પ્રમાણે લાઇન 
પુરી કરવી. ચોથી લાઇનમાં પહેલું ખાતું કાળુ ને બીજા સફેદ એ 
પ્રમાણે લાઇન પુરી કરવી. પાંચમી લાઇનમાં પહેલું ખાતું સફેદ તે બીજુ 
કાળુ' એ પ્રમાણે લાઈન પુરી કરવી, છઠ્ઠી લાઇનમાં પહેલું ખાતું કાળુ 
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ને બીજુ સદ્ેદ એ પ્રમાણે લાઇન પુરી કરવી. સાતમી લાઇનમાં પહેલું 
ખાતું સફેદ તે બીજું કાળું એ પ્રમાણે લાઇન પુરી કરવી. આઠમી 


લાઇનમાં પહેલું ખાનું કાળુ ને બીજી' સફેદ એ પ્રમાણે લાઇન પુરી કરવી. 

ઉપર્‌ પ્રમાણે તેયાર કમ્વું. આખી બાજીમાં એક ખાતું સરેદને 
એક ખાતું કાળુ એ પ્રમાણું આવશે. કાળાની નીચે ધોળ' ખાનું આવશે 
ને ધોળાની નીચે કાળું ખાનું આવશે, 

આ રમત રમવાને-માટે ખે માણુસો જેઇએ. વધારે હોય તો 
ખે રોળીમાં વહેંચાઈ જય છે તે રમે છે, 

રમતી વખતે બાજી એવી રીતે ગોઠવવી કે પોતાના જમણા હાથ 
ને છેડે સફેદ ખાતું આવે. 


પ્રકરણુ ૨ જીં. 
મોહેોરાં ગોઠવવાની રીત. 

રમનાર માણુસોએ સામ સામા ખેસીન-વચ્ચે-પાટીઉં કે કાગળ 
(બાજી) ગોઠવવે।. પોતાના જમણા હાથે સફેદ ખાતું છેલ્લું આવે તે 
પ્રમાણે ગોઠવવું. અતે સાથેતી આકૃતિ બતાવ્યા મુજબ તેમાં મોહોરાં ગોઠેવવાં. 

પ્રથમ ખે છેડે ખે હાથી મૂકવા. હાથીની નેઠે ખે બાજુ ખે 
ઘોડા મૃકવા. ધોડાતી જડે ખે બાજા ખે ઉંટ મૂકવા, પછી વચ્ચે ખે 
ખાના બાકી રહે તેમાં રા'”ન અતે વજીરતે મૃકવા તે એવી રીતે કે- 
વજીર્‌-રાજાતી જમણી ખાજાએ આવે આ પ્રમાણે આઠ મેણહોરાં મૂડયા 
પછી તે દરેકતી નીચે અકેક પ્યાદુ મૂકવું. એટલે એક તરફનાં સોળ 
મોહેોરાં બરાબર્‌ ગોઠવાઈ રહ્યા તેજ પ્રમાણે સામી બાજુએ ૧૬ મેણેરાં 
ગોઠવવાં હાથી સામે હાથી આવશે. ઉંટ સામે ઉંટ આવશે. ધોડા સામે 
ઘોડો આવશે, પણુ રાજ અને વજીરમાં ફેર આવશે. એટલે રાશનની 
સામે વજર્‌ આવશે તે વજીરતી સામે રાજ આવશે. મેણહોરાં ગોઠંગ્યા 
પછી ૮ પ્યાદા દરેકતી તીચે મૂકી દેવા. 


હુ 
વચ્ચેના 3૨ ખાના ખાલી રહે છે તે રમત રમવાને માટે છે 
આપૃતિ ૧૯ી. 
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હાથી--પ્રથમનું મોહારૂં હાથી છે. તેતે ચાલવાની રીત એવી 
છે કે તે સીધોને સીધો ચાલે છે. તેનાથી વાંકા ચલાતું નથી. એક 
ખાનાનો હાથી ૧ થી ૮ સુધી અતે ૧--૬-૧૭-૨૫-૩૩-૪૧--૪૯૪ 
અને ૫૭ સુધી સીધો ચાલી શકે છે. તે ઓછામાં એછું એક ધર 
ચાલે અને વધારેમાં વધારે ૮ ધર સુધી સીધો જઇ શકે છે. પરતુ 
વચમાં-આપણું અગર સામા પહ્યનું મોહોરું આવ્યું હોય તો ત્યાં અટકી 
પડે છે આપણું મોહોરૂં હોય તો આગળ વધી શકે નહિ. પરતુ સામા 
પક્ષનું કોણ પણુ મોહારૂં (શાળન સિવાય) હોય તો તેને મારીને તે જગ્યાએ 
એસી શકે છે. 

હાથી ખે ધર ચાલીને ૧૭ ન'બરના ખાનામાં આવે તો ત્યાંથી 
પછી તેને જવું હોય તો ૧૮-૧૪-૨૦-૨૧-૨૨-૨૩-૨૪ સુધી સીધે 
ને સીધો (જેટલા ધર્‌ જવું હોય તેટલા) જઇ શકે છે. તેજ પ્રમાણે 
૨૫-૩૩-૪૧-૪૯-૫૭ ના ખાનાથી સીધો જઈ શકે છે જેમ ઉભી 
આજુમાં જઈ શકે છે. તેમ આડી બાજીમાં પણુ ૨-૩-૪-૫-૬-૭-૮ 
ખાનામાંથી સીધે જઈ શકે છે. સાતમા ખાનામાંથી ૭-૧૫-૨૩-૩૧- 
૩૪-૪૭-૫૫-૫૬૩ જઇ શકે છે. એકરે ૧૬૪ ખાનામાં તે ઉપરની 
રીતે સીધોને સીધો જઇ શકે છે. એજ માફક ૮-૫૭-૬૪ ખાતાના 
હાથીઓ ખધે પૂરી. શકે છે. 


ઘોડો--ખીન્ન ખાનાનું-મોહોારૂં ધોડે છે. તેતે ચાલવાતી રીત 
વિચિત્ર છે તે ૨॥ ધર્‌ ચાલે છે. ધોડા પ્રથમના બે સીધા તે પછીનું 
એક આડું મલી ર॥ ધર્‌ કહેવાય છે. બીન્ન ખાનાનું-ધેોડું ૧૦-૧૮ ને 
૧૭ મા ખાતામાં જઇને. બેસે તેવીજ રીતે ૧૦-૧૮-૧૬ ના ખાનામાં 
જઇને બેસે તેવીજ રીતે 2-૪-૧૨ ખાનામાં જઇને ખેસે છે. 

જેમ હાથીને આગળ કેઇ મેહોર્ફ આવે તો અટકવું પડૅ છે તેમ 
ઘોડાને અટકવું પડતું નથી પરતુ તે મોહેરાંને એ ફૂદી નજ્નય છે. એટલે 
ગમે તેવું મોહારૂં વચ્ચે હોય તો તે ફૂદીતે ર॥ ધર ચાલી શકે છે. 
(આવી ફૂદવાતી શ્રક્તિ ખીન્ન કોઇ પણુ મોહોરાંમાં નથી. ) 
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હવે-૧૭ મા ખાનાનું ધે[ડું ત્યાંથી ૬-૧-૨ ખાનામાં જઇને 
ખએેસે છે તેમ-૨૫-૩૩-ને ૩૪ ખાનામાં જધ્ને બેસે છે તેમ-૧૮-૧૯ 
ને ૨૭ ખાતામાં જઇને ખેસે છે. તેમ ૧૮-૧૯ તે ૧૧ ખાનામાં જઇને 
ખેસે છે એજ પ્રમાણુ બીના ઘોડા ૭-૫૮-ને ૬૩ નબરતા બનને 
પક્ષોના ઘોડાએ ઉપર્‌તી ચાલ પ્રમાણે બધી બાજુમાં ફરી શક છે ૨॥ 
ધરમાં સામા પક્ષનું મોહેરૂં હોય તો તેને મારે છે ને પોતાના ધરતું 
હોય તો પોતે ચાલી શકતું નથી. 

ઉ'ટ--ત્રીક્ન ખાનાતું મોહોરૂં ઉંટ છે. તેતી ચાલ નવાઈ જેવી 
છે. તે એકી વખતે એક કરતાં વધારે ધર્‌ ચાલી શકે છે. પરતુ તે 
સીધું જઇ શકતું નથી. તે તીર્કસ ચાલે છે. ૩ ખાનાનું ઉંટ ૧૦ મા 
ખાનામાં થઇને ૧૭ મા ખાનામાં જઇને ખેસે છે પરતુ ૨૦ ખાનામાં 
કોઇ મોહોારૂં હોય તો તે ચાલી શકતું નથી. તેવી રીતે ૩ ખાનામાંથી 
૩-૧૨-૨૧-૩૦-૩૯ ને ૪૮ માં ખાનામાં જઇતે ખેમે છે. 

૩૦ ખાનામાં ઉંટ હોય તે ત્યાંથી ચાલવું હેય તે! ૩૦-૩૭-૪૪ 
પ૧તે ૫૮ વાળા ખાનામાં ન્નય છે સામી બાજુ ૨.૩ ને ૧૬ ખાનામાં 
જઇને બેસે છે તેમ ઉપર ૩૦-૨૧-૩3૨-૩ ખાના સુધી નય છે. ને 
નીચે ૩૦-૩૯ ને ૪૮ ખાના સુધી ન્નય છે એવી રીતે ચારે બાજા 
ન્નય છે પરતુ તે તીર્કસ લાઇનમાં જ જઈ શકે છે બન્ને પદ્ષેના 
ઉંરામાંથી ૧ સફેદ ધરનું અને અક કાળા ધરતું હોય છે. સફેદ ધરતું 
ઉંટ-કાળા ધરમાં જઇ શ્રકતું નથી તેમ કાળા ધરતું ઉંટ સફેદ ધરમાં 
જઇ શકતું તથી. તે આકૃતિમાં જેવાથી બરાબર સમનરશે. જે પ્રમાણુ 
૩ ખાનાતું ઉંટ ચાલે છે તેજ માફક ૬-૫૯ અને ૬૨ નબરતના ઉટા 
પણુ ચાલી શકે છે, 

વજીર્‌--ચેોથા ખાનાતું મોહારું વજીર્‌ છે. શેતર્‌જતી રમતનો 
મુખ્ય ખેલાડી વજીર્‌ છે. તે હાથીની રીત તેમ ઉંટની રીતે બન્ને રીતે 
ચાલી શકે છે. વજરતી ખેઠંક હમેશ બાદશાહને જમણું હાથે હોય 
છે. ધોડાની ચાલ તે ચાલી શકતો! નથી. ૪ યા ખાનામાં વજીર ખેઠેલો 
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છે યાંથી તે સીધો ૪-૩-૨-૧ ખાના સુધી જઈ શકે છે તેમ પ-૬ 
૭-૮ ખાના સુધી જઈ શકે છે. તેમ ૪-૧૨-૨૦-૨૮-૩%૬-૪૪-૫૨ 
ને ૬૦ ખાના સુધી જઇ શકે છે. ઉપર જેમ સીધી રીતે ચાલતો 
આવાવ્યો! છે તેવીજ રીતે તીરકસ ચાલે અને ૪-૧૩-૨૨-૩૧ ને ૪૦ 
ખાતા સુધી જઇ શકે છે. તેમ ૪-૧૧-૧૮ ને રપ ખાના સુધી જ 
શકે છે. બતે વજરે ઉપર પ્રમાણે ચાલી શકે છે પરંતુ વચમાં કે!ઝ 
મોહારૂં આવે તો ત્યાંજ અટકી પડૅ છે. અગર તેને મારીને ત્યાં બેસે 
છે બાજની ગોઠવણીમાં હાથી સામે! હાથી ઘોડા સામે ધોડું ઉંટ સામે 
ઉંટ ગોઠવાય છે તેવી રીતે વજીર સામે વજર્‌ ગોઠવાતો નથી, પરતુ 
આદશાહતી સામે-વજીર્‌ ગોઠવાય છે એટલે બન્ને પક્ષોના વજર-આમન 
સામન આવે છે. 


આદશાઉ--પાંચમા ખાતાનું મેહારૂં બાદશાહ છે, આ રમતતેો 
મુખ્ય સરદાર બાદશાડ છે. બાદશાહતે પ્રથમવાર ચાલતી વખતે ૨। ધર 
ચાલવાની (ધેોડાતી માકક) છૂટ છે. ત્યાર પછી તે અકેક ધર્‌ ચાલે છે. 
તે સીધો ચાલે કે તીર્કસ ચાલે ગમે તેમ ચાલે પરતુ અકેક ધર્‌જ 
ચાલ્લી શકે છે, 

ખાદશાહ ચાલતાં પહેલાં જો સામા પહ્્નું કોષ મોહેોરં તેને મારવા 
આવે અને તે મોહેરં ને આપણુ મારીએ નહિ તા બઃદશાહને શેહ 
લાગી એમ કહેવાય છે. અતે જ્યારે એ રીતે શેહ લાગે ત્યારે નજ્ને તે 
પ્રથમ ચાલ્યો ન હોય તો ર॥ ધર્‌ ચાલવાને તેતે! હક રદ થાય છે. 
અને ફક્ત એકજ ઘર ચાલવાનું રહે છે. બાદશાહ મરાતો! નથી. એટલે 
તેતે શેહ લાગે એટલે યાંથી ખસેર્ડીતે બીજે સ્થળે મૂકવા જેધએ અગર 
ખીજું મોહોરૂં મૂકી તે શેઠને ખાળવી જ્નેધયે. એવી રીતે અકેક ઘર 
ચલાવીને જ્યાં સામા પક્ષના મોહોરાંતી બીક ન રહે ત્યાં આગળ લઇ 
જઈ મૂકવા જેઇચે. રમતમાં બાદશાહને મારતા નથી, પરતુ ઘેરી લે 
છે. તેને ચાલવાનો રસ્તો રહેતો નથી. એટલે રાજ મહાત થયો કહે- 
વાય છે અને બાદશાહ મહાત ચાય એટલે રમત પુરી યઈ ગણાય છે. 
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ઉપરના મોહેોરાંએની ચાલ ઉપરથી વિચારીશું તો જણાશે કે 
આ રમત ખાસ રાજ્યને માટે બનાવેલી હોય એમ લાગે છે. દાખલા 
તરીકે પ્રતાપ રાણાની વાતમાં આવે છે. તે નીચે મુજબ પ્રતાપ રાણે 
કહે છે. રાણી હવે શેતર્‌જ ખેલવાને છે ! લુગડાના પટ ઉપર્‌ શૈતર્‌ જ 
ખેલવા અળગો કરી હવે મેવાડના મેદાનમાં લડાઇતેો શેતરજ રમવાને 
છે. તેની ગોઠવણુ કેમ કરવી તેમાં મારૂં ચિત્ત લાગેલું છે. આ ઉપરથી 
સમશનય છે કે ધણાંજ જાના વખતથી આ રમત કોઈ વિદ્રાન પુરૂષે 
રાજ્યને અનુલક્ષીને બનાવેલી છે. 

લડાઇમાં પોતાના કિલ્લાતો બચાવ કેમ કરવો. ક્યા કયા મેહેર 
કયે કયે ડેકાણે ગોઠવવા કે દ્શ્મતોથી આપણા બચાવ થાય. આપણા 
કિલ્લાના બચાવની તેયારી કર્યા પછી આપણા ફાલતું (મેહોરાં) યોદ્ધાઓ 
રહે તેને દુશ્મતના લશ્કરમાં કેવી રીતે મોકલવા કે તેમતો બચાવ યાય 
ને દુશ્મતના માણુસોને મહાત કરે, વગેરે ઉદેશ આ રમતમાં 
સમાયલે। છે. 

. શાજા--લડાઇમાં પોતે થોડે ભાગ લે છે, પરંતુ બધાને હિંમત 

આપે છે ને દેખરેખ રાખે છે તે જરૂર પડે તો ઝન્નુમે છે. 

વજીર--ચારે બાજી ધુમા ધુમ કરીને સામા પક્ષનાઓને મારે 
છે નસાડે છે ને બી“જ્ન સાથીઓને બળ આપે છે. 

હાથી--ચારે બાજુ દોડા દોડી કરી મૂકે છે ને સામાં પક્ષના- 
ઓને હંફાવે છે. 

ઊંટ--વાંકો ચાલે ચાલી બીજને મારે છે તે પોતાના પહ્- 
નાઓતે બળ આપે છે. 

ઘેોડે--જેમ ખાડા-નાળા-ટેકરા ખાઇએ વગેરે ઠેકીતે ફેદી 
શય છે તેમ થેકડા મારીને ચાલે છે તે સામા પક્ષનાઓને હં'્ાવે છે. 


આગળના વખતમાં ધણી વખતે કિલ્લા તોડવાને માટે ઉંટતો' 
બાગ આપવો પડેલો સાંભળ્યો છે. તે એવી રીતે કે કિલ્લાના દર્વાઃ્ન 


શૃર્‌ 


ના કમાડ લાકડાતા હેય છે. તેને બહારથી ખીલા જડેલા હોય છે. આખા 
કમાડને ત્રણુ ત્રણુ ચાર્‌ ચાર ઈંચતે છેટે અણીવાળા લાંખા ચાર્‌ ચાર 
ચના ખીલા જડેલા હેય છે. તે બારણાને તોડવા માટે એ ખીલની 
નજક ઉંટનતે આડુ ઉભ્નુ રાખે છે પછી હાથીને દારૂ પાઇ હાથીના 
માથાવતી નેરથી ઉંટને ધકકો મરાવે છે. તેથી ધણી વખત ઉંટ કચ- 
રાધર “નય છે તે બારણા ભાંગી જય છે. 


પ્યાદુ--દરેક મોહેારાંતી નીચે અકેક પ્યાદ્‌ બન્ને તરપ્‌ હોય છે. 
અનને તરફના મળીને ૧૬ પ્યાદા હેય છે. રમત શરૂ કરતાં એકસાથે ખે 
ચાલ ચાલવામાં આવે છે. તેમ બખે ધર ચાલવામાં આવે છે તે વખતે 
આ પ્યાદા બખે ધર્‌ ચાલે છે. ત્યાર પછી અકેક ધર ચાલે છે. 
દાખલા તરીકે ૧૨-૧૩ ખાતાના પ્યાદા ૨૮-૨૪ ના ખાતામાં જઇને 
એસે છે ત્યાર્‌ પછી દરેક વખતે અકેક ધર્‌ ચાલે છે તે હમેશ સીધું 
ને સીધું ચાલે છે. પરતુ જ્યારે સામા પક્ષના મોહેારાને મારવાનું 
હોય છે. ત્યારે સીધું મારી શકતું નથી. પરતુ ત્રાંસુ મારે છે 
એટલે ૨૮ મા ખાનાનું પ્યાદુ ૩૫-૩૭ ખાનામાં કોઈ મેણહેોર્‌ં હોય 
તેને મારે છે પરતુ ૩૬ ખાનાના મોહોરાંતે મારી શકતું નથી. તેમ 
થાંથી આગળ વધી શકતું નથી-તેનામાં પાછા હઠંવાની ટેવ નથી (લડા- 
%ના મેદાનમાં શુરવીર રજપૂતો કદી પાછા હેલા સાંભળ્યા નથી.) તેમ 
આ રમતમાં પણુ પ્યાદુ કદી પાછું હઠંતું નથી ( પ્યાદુ એટલે પગે 
ચાલનાર સિપાઈ ) જ્યાં હોય ત્યાંથી આગળ વધે અગર તેતે તેજ 
જગ્યાએ મરી નય એવી તેની રીત છે. એ સિવાય નવાઇ જેવી 
તેતી રીત એ છે કે જે તે સામા પક્ષના છેક ઉપલે ખાતે જઇ પહોંચે 
તો તે સજીવન થાય છે, એટલે તે પ્યાદ્‌ હાથીના ખાનામાં જઈ 
એસે તો પોતાનો હાથી સજીવન થઇ તે પ્યાદાતે ઠેકાણું ખેસે છે. 
ને પ્યાદાતે ઉપાડી લે છે. પરતુ જે પોતાના ખે હાથીજીવતા હેય 
તો તે પ્યાદુ ત્યાંજ ખેસી રહે છે? ( કેટલાક ર્મનારાએ-ધેડો-ઊંટ 
કુ વજીર્‌ મરી મયા હોય તો હાથીને બદલે તેતે સજીવન કરે 
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છે. ) ( તે ઠીક નથી ) તેજ પ્રમાણે પ્યાદુ ઊંટ કે ઘોડાને ઘેર જઇને 
એસે છે તો તે સજીવન થાય છે. વજ રને ઠેકાણે જધ્તે બેસે તો વજીર્‌ 
' સજીવન થાય છે. વજીર જીવતે! હોય તો તે ઠેકાણે પ્યાદૂ બેસી રહે છે 
કેમકે આગળ વધવાની જગ્યા નથી તેમ તે પાછું હઠી રાકતું નથી. 

આ પ્રમાણે રમતમાં પ્યાદુ-બહુજ ઉપયોગી છે-તે દ્ક્મનતે 
મારતી વખતે ત્રાંસુ મારે છે. વળી ચાલતી વખતે સીધુ ચાલે છે. તે 
કદી પાછું હઠંતું નથી. 


નકસ આદ," જી----- 


પમ્રકરણુ ૪ થુ* 
-નનનાનોસ્નાઝ-ન----- 
ફમતઃ 

આ રમતના ખે પ્રકાર છે. એક ન્નેરી અને ખીજ નન્ેરી એટલે 
જે મોહોરાંતે મારવાનું હાય તેને બીન્ન મેહોારાનું ન્નેર હોય તો તે 
મોહોરૂં મરાય નહિ તેને જેરી રમત કહે છે. નજેરી બાજમાં મારમાર 
વધારે થાય છે. દરેક પક્ષ પોતાને ક્‌ાવે તે આવે તે કુકરી તે (મોહેોરાંને) 
મારે. તેથી તે રમત જલદી પુરી થાય છે. જેરી બાજી ઘણા વખત 
પહોંચે છે. શરૂઆતમાં રમવા શી'"ખનારે પ્રથમ નજેેરી ખાજથીજ શીખવું 
અને બરાબર આવડયા પછી જેરી રમવાની ટેવ પાડવી. જેરો ખાજી 
રમવામાં મગજને બહુ ધ્યાન આપવું પડે છે. અને પોતાનું કોઇ મહેર 
ન જેરૂ ન રહે તેવી રીતે ગોઠવીને પછી બાજી ખેલવામાં આવે છે 
ને મોહોર્‌ ઉપાડવામાં આવે છે. ધીમે ધીમે જેરી બાજી ધણી રસમય 
નીવડે છે ને ધણું લાંખે વખતે તે પુરી થાય છે. સાંભળવા મુજબ 
યુર્‌પ અતે ભમેરિકાના લોકો પોત પોતાને ત્યાં ખેઠા ખેઠા આ રમત 
રમે છે. અને કાગળાથી અગર તારથી એક ખીન્નને પોતાના મોહોારાં 
ચલાવવાનું કહે છે આવી રીતે ર્‌મતાં રમતતો અંત ધણુ।જ મોડે આવે છે. 


નહિ રા જીષકનનનમગ 


4 


ખાકત્તિ ૩ જી. 
--્‌ જમન જ | ગ્-સટ્કન્ઝ-- 
હાથી | ધેડે। | ઉંટ | વજીર | બાદશાહ ઉ [ડે | હાથી 
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પ્રકરણુ પ મુ. 
“૨900600 ણીટ 


નજોરી રમત, 

સાથેની આપૃતિ ઉપર ધ્યાત રાખી ર્‌મૃત શર્‌ કરીએ. આપણા 
મોહેરાં લાલ રંગના છે. ને સામાપક્ષના લીલા રગતા છે આપણે બાજને 
ખર્‌ાબર ગોદંવવી કે ૬૪ નતબરતનું સફેદ ખાતું આપણા જમણા હાથ 
તર્ક આવે હવે રમત શરૂ કરે. 

આપણા પર-૫૩ નબરતા પ્યાદાતે 3૨-૩૭ નંબરમાં મૂકો. 

તેવીજ રીતે સામા પક્ષના બે પ્યાદા ૧૨-૧૩ ખાના વાળા ન.. 
૨૮-૨૯ નબરમાં મૂકે. 

આપણા ૩૭ નબરતા પ્યાદાથી ૨૮ નંબરના પ્યાદાતે મારે. 

તેવીજ રોતે રહ નબરતા પ્યાદાથી ૩૬ તબરતા પ્યાદાતે મારો, 
પણુ તે મરાશે નહિ. જે તે પ્યાદ્‌ ઉપડી જય તો! રાજતે વજીરની 
શેઠ લાગે છે. માટે ૪ નબરતા વજર્થી ૨૮ ન'બરતા પ્યાદાતે મારે. 

૫૧ નબરના પ્વાદાતે ૪૩ નખર્‌માં મકો. 

વજરનતે ૨૮ નબરમાંથી ૪ નબરમાં પાછે મૂકે. 

આપણા ૧૧ નખબરતા વજીર્થી ૨૯ નખરના પ્યાદાને મારે. 
રાજને શેઠ પડે છે માટે. ૬ તબરતા ઊંટતે ૧૩ નંબરમાં મૂકો, 

રઇ નબરતા વજીર્થી ૧૫ ન'બરના પ્યાદાતે મારે. 

ઉંટતે ૧૩ ન'ભર્‌માંથી ૬ ન'બરમાં મૂકે. 

આપણા ૧૫ નંબરના વજીરથી ૮ નબરતા હાથીને મારે. 

૪ નબરતા વજીરને ૩૧ તબરમાં મૂકો. 

આપણા ૮ નંબરના વજીરથી ૧૬ નબરના પ્યાદાતે મારો. 

૩૧ ન'બર્‌તા વજીરને ૧૩ નબર્‌માં મૂકે. 

૧૫ નખબરતા વજીરચથી ૭ નબરતા ધોડાતે મારો. 

ત્રણુ નંબરના ઉંટતે ૨૧ નબરમાં મૂકે. 

પ% નબરતા પ્યાદાતે ૪૮ નબરમાં મૂકે. 
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૨૧ નંબરના ઉંટતે ૩૦ નખરપમાં મૂકો. 

૪૮ નબરતા પ્યાદાને ૪૦ નબરમાં મૂકે. 

૩૦ નબરતા ઉંટથી ૫૮ તખબરતા ધોડાતે મારો. 

આપણા ૫૭ નબરના હાથીથી ૫૮ ન'બરના ઉંટને મારો. 

૧૧ નબરતના પ્યાદાને ૧૯ નબરમાં મૂકે. 

૬૩ નબરના ધેોડાતે ૪5૬ નંબરમાં મકે. 

૧૯૪ ન'બરના પ્યાદાને ૨૭ નબરમાં મૂકે. 

પહ તબરના ઉંટને ૩૧ ન'બરમાં મકે. 

૧૩ નબરતના વજરતે ૨૧ નબરમાં મકે. 

આપણા ૬૨ નબરના ઉંટતે ર૬ નબરમાં મૂકો. રાજને શેહ 
પડે છે. ર નબરનતા ધેડાતે ૧૨ નંબરમાં મૂકવાથી શેઠ પુરાય છે. 
માટે તે પ્રમાણુ મૂકે. 

આપણા ૪૬ નબરતા ધોડાને રહ નબરમાં મૃકે. 

€ નબર્‌ના પ્યાદાને ૧૭ નબરમાં મકો. 

૨૬% નબરતા ઊથી 1૧૨ નબરતા ધેડાને મારો-રાજને શેહ 
પડે છે ૨૧ ન'બરના વજીર્‌યી ૧૨ નબરના ઉંટને મારે. 

આપણા ૨૯૪ ન'બરના ધેોડાથી ૧૨ નબરતા વજીરનતે મારે. 
ઘોડાની શેહ ર્‌ન્નને પડતી નથી. 

ર૭ નબરતા પ્યાદાધી ૩૬ ન'બરતના પ્યાદાને મારે. 

આપણા ૪૩ નંબરના પ્યાદાથી ૩૬ નબરતા પ્યાદાતે મારો, 

૧૦ નબરના પ્યાદાતે ૧૮ નબર્‌માં મૂકે. 

૧૨ ન'બરના ઘોડાથી ૬* નબરતા ઉંટને મારે. 

૧ ન'બરતા ઊાથીતે ૩ તબરમાં, મૂકે. 

આપણા ૭ નબરતના વજરને ૧૫ નબરમાં મકે. 

૩ નબરતના હાથીતે ૧૪ ન'બરમાં મૂકો. 

૬ નંબરતા ધોડાતે ૧૬ ન'બરમાં મૂકે. 

૧૪ નખરતા હાથીને ૨૦ નબરષમાં મૂકે. 


૧૯ 


૬૪ નંબરના હાથીને ૪૮ નબરમાં મૂકો. 

ર૨૦ નખબરના હાથીથી ૩% ન'બરતા પ્યાદાને મારે. રાજનને 
શેહ પડે છે. 

૧૫ નબરતના વજરથી 2૬ નબરના હાથીતે માર્‌. 

૧૮ નબરવતા પ્યાદાને ૨૬ નબરમાં મકો. 

૩૬ ન'બરના વજીરને ૩૭ ન'બરમાં મૂકો શાનનને શેહ પડે છે. 


રાજને દ નબરમાં મૂકવાથી ધેોડાતી શેહ પડે છે ૪ નંબરમાં 
મૂકવાથી ઉટની શેહ પડે છે. માટે ૧૨ નખરમાં રાજને મૂકે. 

૪૮ નખરના આપણા હાથીને ૪૪ ન'બરમાં મૂકો. રાજને શેહ 
પડે છે માટે રાજનને ૧૨ નબરમાંથી ૧૧ ન'બરમાં મકે. 

૫૮ નખરના આપણા હાથીને પછ નંબરમાં મૂકે રા”્નને શેહ પડે છે. 

માટે ૧૧ ન'બરમાંથી રાજને ૧૮ નંબરમાં મકે. 

૪૪ નખબરના હાથીને ૪૧ નબરમાં મૂકો. 

રન્નને ૧૮ નંબરમાંથી દ નૈબરમાં મૂકે. 

આપણા વજરને ૩૭ નબરમાંથી ૩૬% નખબરમાં મૂકે. 

રાજ્નતે દ ન'બર્‌માંથી ૧૦ નંબરમાં મૂકે. 

૧% નબરતા ઘોડાતે ૪ નંબરમાં મૂકે. 

૧૭ ન'બરના પ્યાદાને ૨૫ નબરમાં મૂકે, 

આપણા ૪૨ નબરતા હાથીથી ૨% નખરના પ્માદાને મારે. 
રજને શેહ પડે છે. 

૧૦ નબરના રાતને ૧ નબરમાં મૂકે. 

પ૯ નબરતા હાથીને ૧૧ નબરમાં મકે, 

રાજતે ચાલવાનો રસ્તો નથી € ન'બરમાં જય તો રૈેહું લાગે 
છે. ર નંબરમાં જય તે શેહ લાગે છે. જેથી રાજ માહાત થયો એમ 
“કહેવાય છે. 


૧ટ 
પ્રકરણુ ૬ ફુ, 


વરી 


જોરી ફેમત# 


પ્રથમતી રીત મુજબ ખબાજતે બરાખર ગોઠવો આપણા મેણહેરાં 
લાલ રગના છે ને સામા પહ્ઞના મોહોરાં-લીલા રંગના છે. 

શરૂઆતમાં બખે મોહે!રાં બબે ધર્‌ ચાલે છે તે પ્રમાણે આપણા 
ખે પ્યાદા પર-૫૩ ખાનાવાળાને ૩૬-૩૭ ખાનામાં મૃકો તેજ માફક 
સામા પક્ષના ૧૨-૧૩ ખાનાવાળા પ્યાદાતે ૨૮ ૨૪ તબરમાં મૂકો, 

આપણુ ૫૧ નબરના પ્યાદાને ૪૩ નંબરમાં મકે તેવી રીતે ૧૧ 
ન'બરના પ્યાદાને ૧૯ નખરમાં મૂકો. 

. આપણા પ૪ નબરતા પ્યાદાને ૪૬ નંબરમાં મૂકો તેવીજ રીતે 

૧૪ નબરના પ્યાદાને ૨૨ નખબરમાં મૂકે. 

આપણા ૪૯ નખબરતા પ્યાદાને ૪૧ નખર્માં મૂકો તેવીજ રીતે 
હ નખરના પ્યાદાને ૧૭ નંબરમાં મૂકે. 

આપણા ૫% નખરતના પ્યાદાને ૪૮ તબરમાં મૂકો. તેવી રીતે 
૧૬ નંબરના પ્યાદાને ૨૪ નંબરમાં મૂકો. 

આંપણા ૪૧ નખબરના પ્યાદાને ૩૩ નબરમાં મૃકો તેવીજ રીતે 
૧૭ નંબરના પ્યાદાતે રપ નબરમાં મૂકે. 

 ભપણા ૪૮ ન'બરતા પ્યાદાને ૪૦ નબરમાં મૃકો. તેવીજ રીતે 

૨૪ તબરતા પ્યાદાતે ૩ર ન બરમાં મૂકો, 

આપણા ૧૨ નબરતા ઊટતે ૨૬ નબરમાં મૂકો, ૧૯ નંબરતું 
પ્યાદુ લેતે મારો નાંખે પણુ ૩૩ ન'બરતું પ્યાદું તેતે બળ આપે છે 
માટે મારી શકે નહિ. 

૩3 નંબરના ઊંટતે ૩૪ નંબરમાં મૂકો, તેતે પણુ ૩૨ નખરના 
પ્યાદાનું બળ છે માટે તે મરી શકે નહિ. 

આપણા ૧૧ નખરના વજીરતે ૪પ નબરપમાં મૃકો ૮ નંબરના 
હાથીને ર૪ નખરમાં મૂકે. 


શલ 


૪પ નબરના વજીરને 2૧ નંબરમાં મૃકો. રર નંબરતું પ્યાદુ 
વજરતે મારે પરતુ ૪૦ નબરતા પ્યાદાનું તેતે બળ છે માટે મારી શકે 
નહિ. વજીર ર૪ નખરના હાથીને મારે પરતુ ૭ નબરતા ઘોડાનું હાથીને 
બળ છે માટે તે મરી શકે નહિ. 

આપણો વજર ૧૫ નબરતના પ્યાદાતે મારી શકે છે પરતુ તેતે 5 
નંબરના ઊંટતું બળ છે તેથી મર્‌ શકે નહિ. લીલા રગના વજરતે ૪ 
ન'બર્‌માંથી ૨૦ નબરમાં મૃકે. 

આપણા ૫૭ નબરતા હાથીને ૪૧ ન'બરમાં મકે. 

૨૦ નબરતના વજીરને ૩૪ ન'બરમાં મૂકે. 

વજીર્તી આજીબાજુ છ મેહેોરાં છે. પર'તુ તે બધા અકેકના 
ખળમાં હોવાથી મરી શકતા નથી. ૨% ન'બરમાં ઊંટ છે તેને ૩૩ 
નખરના પ્યાદયાનું બળ છે. ૩૩ નંબરના પ્યાદાને ૪૧ નંબરના હાથીતું 
ખળ છે. ૪૧ નખબરના હાથીને ૫૮ નબરના ધેોડાતું બળ છે. ૫૦ 
નંબરના પ્યાદાનતે પદ નબરતા ઊંટતું બળ છે. ૪૩ નંબરના પ્યાદાને 


૫૦ નખરના પ્યાદાનું બળ છે. અને ૩૬ નખરના પ્યાદાને ૪૩ ન'બરના 
પ્યાદાતું બળ છે. 


આ પ્રમાણે બાજ છે તેમાં વગર્‌ બળના મેહેર માં આપણા 
તરફનામાં ૧૪ નબરનેો હાથી-૫૫ તબરતું પ્યાદુ અને ૫૮ નંબરનું 
ઘોડું આ ત્રણુ વગર્‌ બળના છે. 

સામા પક્ષમાં ૧ નંબરનો હાથી-૧૦ નંબરતું પ્યાદુ' અતે ૭ 
ન'બરનું ઘોડું, આ ન જ્નેર્‌ા છે બાકી બધા મેોહોરાંતે એક બીજાનું 
અવાર નવાર બળ છે. 

જ્યાં સુધી એક બીજનું બળ હોય ત્વાંસુધી મોહેરૂં મરે નહિ આ 
પ્રમાણે આ રમત ધણુાજ લાંખો વખત પહોંચે છે. ભૂલથી કોઈ 
મોહોરૂં ન નેરૂં ગોઠવાઇ જય તો તે મરી શ્ય છે. એટલે બહુ ધ્યાન 
રખી આ પ્રમાણે રમત શરૂ રાખવી. ને જે મોહારોને બળ નથી તેને 
પણુ બળ આવે તેવી રીતે ગોઠવવા, અને રમત પુરી કરવી. 


ના જ્ઝન્નન્ય 


ભ્છે 


પ્રક જેણું ૭૭ મુ? 





મોાહોરાએઓની સરખામણી, 

પ્યાદુ--એ બધા મેોહોરામાં હલકુ છે, તો પણુ જેમ રમત વધે 
છે. અને પ્યાદુ ઉંચે ચઢે છે. તેમ તેની કીંમતમાં વધારો ચાય છે. 
છેવટે તે સજીવન થાય છે. એટલે ધણુંજ મૂલ્યવાન લેખાય છે. 

ઘોડો--તેની થેકડા મારતી ચાલથી આગળ વધે છે. જેટલે 
રમતની શરૂઆતમાં તે ઉપયોગી થાય છે. તેનાથી એછે ઉપયે।ગી ર્‌મ- 
તતા છેવટના ભાગમાં ગણાય છે. 

ઉ'ટ--ઘેોડા કરતાં ચટીઆતું છે. શરૂઆતમાં તે તેમજ પાછળ 
પણુ તે એક સરખુંજ કામ કરે છે. 

હાથી--બન્તે મોહોરાં કરતાં હાથી વધારે કીંમતી છે. શરૂઆત 
માં તે બહુ ખપમાં આવતું નથી. પર'તુ જેમ જેમ ખીનન મેહોરાં કમી 
થતા જય છે તેમ તેમ તે ધણુંજ કામ કરે છે. રમતના અત વખતે 
તો તે કેટલીક વખત ખબાજમાં અગ્રેસર થઇ રહે છે. 

વજીર--બધા મોહેરાં કરતાં ત્રેછ છે. તેતે ઝાઝું કામ કરવાનું 
હાતું તથી. પણુ તે જરૂર પડે આગળ ધસે છે. શરૂઆતમાં તે જેટલે 
ઉપયોગી છે. તેટલેજ આખરમાં પણુ ઉપયોગી છે. 

શાજા--પોતાના જેરથી રહી શકતો નથી પરતુ ખીજ પ્યાદા- 
એના બળથી ટકી શકે છે, છેવટના ભાગમાં કેટલાક મોહોરાંને તે બળ 
આપે છે. 

ટુંકમાં એટલુંજ જનણુવાનું કે દરેક મોહોારૂં પોતાની ચાલની 
શક્તિ પ્રમાણે ઓછું વધતું બળ ધરાવે છે. તેતી ખરેખરી કીંમત રમત 
ખૂરાબર્‌ કસ ઉપર્‌ આવે છે. ત્યારેજ થાય છે. એમતે એમ થઇ શકતી નથી. 

પ્યાદા કરતાં ધોડાતી કીંમત લગભગ ૨ થી ૩ ગણી અકાય 
છે, ધોડા કરતાં ઉંટતી લગભગ ૧ ગણી લેખાય છે. અતે હાથીની 


મનો 


ફૉમત ઉંટ કરતાં ૧॥ ગણી કહેવાય છે. વજીરની કીંમત હાથી કરતાં ૧! 
ગણી વધારે છે. આ પ્રમાણે મોહારાંએની કીંમત અડસટે ગણાય છે. 
અને તેજ માફક તે મોહેોરાં ઓછું વત્તુ કામ આપે છે. 


સાદરા લાતા 


પ્રકરણુ ૮ મુ. 
રેતર'જમાં વપરાતા શખ્દાની વિરેોષ માહિતી. 


જેર્‌--એક મેોહોરાંતું પોતાના સજાતીય (પોતાના પક્ષનુ) ખીનન 
મોહારાંતે બળ આપે છે કે તે મોહેરાંને મારવાથી પોતાનું' ખીજા' મોહેરૂં 
મારતારને મારી નાંખે છે. તેને જેર કહે છે. 

શેહુ--આ શખ્દ ફક્ત રાજતેજ લાગુ પડે છે. બીશ્ન મોહોરાં 
ને મારવામાં આવે છે. રાજને મારવામાં આવતો નથી. તેથી રાજને _ 
જે મોહોાર્‌ં મારી શકે એવી રીતે આવે તે મોહોરાંતો રાજનને શેઠ અથવા 
કીસ્ત્‌ લાગી એમ કહેવાય છે. એ કીસ્ત અથવા શેહતે કાઢવા માટે 
રાજતા પહ્યનું કોઇ મોહોર્‌ં વચ્ચે મૃકવું જેઇએ. એવી રીતે કે શેહ 
આપનાર મોહારાથી રાજાતે મરાઈ શકાય નહિ તેવી રીતે મોહેરૂં. વચ્ચે 
મૂકી દેવું. તેમ ન બતે તો રાજને ખસેડવા કે જેથી શેઠ પુરાઇ જનયર 
ઘોડાની શેહ વખતે વચ્ચે મોહેરૂં પૂરાતું તથી તે વખતે તો ર્‌ા'ને 
ખસેડવોજ જેઇએ. બીન્ન મોહેરાં વખતે વચ્ચે બીજુ' મહોરં ગોઠેવાધ 
શકાય છે. 

જે પ્રસગ હોય તો ર્‌ાળ્ન શેહ આપનારને મારી નાંખે છે તેયી 

પણુ શેહ નીકળી જય છે. 

ઉ'ડ'તશેહુ--બાજ એવી રીતે ગોઠવાઇ હોય કે આપણા પક્ષનું 
એક મોહાર્‌ ખસેડવાથી આપણા બીન્ન મોહોરા વડે સામા પક્ષના રકન 
ને શેહ પડૅ. તેવી શેહને ઉડત રેહ કહે છે. આવી વખતે આપણું 
મોહે, સામા પક્ષના ન્નેર્વાળા મહેોરાને પણુ મારી શકે છે. 


ર્‌ 


ગાડુ સોાહેરૂ'--રાજાતે માહાત કરતી વખતે રાનનતી સાથે, 
એક મેોહોરૂં રહેવા દેવામાં આવે છે, આ રહેલું મોહેરૂં ગાંડું કહેવાય છે. 
કારણુ કે તેતે મારવાનું નથી. એ મેહેોરાંને માર્વાતુ' ત હોવાથી તેને 
મરવાની બીક નથી, માટે તે ગમે તે સ્થાને જઈ શકે છે. ને ગમે તેને 
મારી શકે છે, તેને ગાંડુ મોહેરૂં કહે છે. 

સજીવન સોણહોરૂ'--આ રમતમાં ફક્ત પ્યાદદ સજીવન થઈ 
શ્રકે છે, તે એવી રીતે કે, ચાલતું ચાલતું, સામા પહ્ઞના છેક છેલ્લે 
ખાતે જઇ પહેંચે ત્યારે તે પ્યાદુ, સજીવન મેહેરૂં કહેવાય છે. 

એટલે તે પ્યાદુ-ઉંટતે-ધેર જઇને બેસે તો પ્યાદ્‌ ઉપાડી લઇ 
તે જગ્યાએ ઉંટતે મકે છે. તેવીજ રીતે હાથીને ઘેર જઈ ખેસે તો 
હાથી સજવન થાય, ધેડાને ધેર જઇ ખેસે તો વેડો સજીવન થાય ને 
, વજરને ધેર જઈ ખેસે તો વજીર સજીવન થાય, રા”્નતે ષેર્‌ જઇ ખેસે 
તો રાજને બદ્લે વજર્‌ સજીવન કસ્વામાં આવે છે. હવે તે મેહેર જે 
ઘેર્‌ જધ્ને ખેસે તે મોહોર્‌ં જીવતું હોય તો તે મોહોરૂં (પ્યાદ્‌) લાંતે 
ત્યાંજ ખેસી રહે છે. સામા પક્ષતા કોઇ મેહેોરાંથી તે મરી ન્નય તો 
તેમ નહિ તો જ્યાં સુધી એ જાતિનું મહોર્‌ં મરે નહિ, ત્યાં સુધી યાં 
ખેસી રહે છે. તે તે મરે ત્યારે પોતે ઉપડી જઇ-તે મોહેોરાંને પોતાને 
સ્થાને બેસાડે છે, તેને સજીવન મેોહોર્‌ં કહે છે. 

માહાત--રાતે કોઇ પણુ રસ્તો ચાલવાતો રહેતો નથી. એટલે 
ચારે બાજુ. ન્યાં જ્યાં એ ખસવાતું કરે ત્યાં ત્યાં સામાપક્ષ તેતે રોહ 
પડતી હોય, એટલે તેનાથી આગળ પાછળ ખસી શકાય નહિ. એટલે 
રજ માહાત થયે! કહેવાય છે. 


પ્યાદા માહત--ઉપર પ્રમાણે રાજા માહાત થાય છે. પરતુ 
તેને ચાલીને પ્યાદાતી નજક આવી પછી ચાલવાતું રહેતું નથી. તેને 
“પ્યાદાતી માહાત કહે છે, આ માહાતને રમતારાએ ઉત્તમ ગણે છે. 
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૨૩ 
પ્રકરણુ ૯ સુ. " 
સૂચના અને સમાસો. 


આ રમતમાં મુખ્ય ત્રણુ વસ્તુઓ યાદ રાખવાની છે તે એકે 
પોતાના મહેરાંનું રક્ષણુ કરવું. સામા પક્ષના ' મોહોરાંએને મારવાં અને 
રને માહાત કરવો. 

નાજ શરૂ ડરતાં પ્રથમ વખતે દરેક માણુસ એકી વખતે ખે 
ચાલ ચાલે છે. એવો નિયમ છે કે હાથી-રાજા અતે વજરતી આગળના 
પ્યાદળ પ્રથમ એકજ ચાલે ખે સ્થાન ચાલી શકે છે, એકવાર ચાલ; 
ચાલ્યા પછી ખે સ્થાન ચઢી શકે નહિ. 


નર્‌ તો બતાવે છે તેજ-વિશેષ નહિ. 


સારી રીતે-રમનાર શેતર્‌ જનતા શોખીન એમ શરત કરી શકે છે 
કે અમુક ચાલમાં અમુક સ્થાને અતે અમુક મેોહેોરાથી રા”નને માહાત 
કરવામાં આવરી. 


રમત શરૂ કરતાં પ્રથમ રાજના પ્યાદાને ખે સ્થાન ચલાવવું એ 
ઉત્તમ છે, સબળ તેથી બીન્ન મોહેોરાંતે ચાલવાની જગ્યા થાય છે, ઉતા- 
વળ કરીને પ્યાદાઓને અગાડી લઇ જવા નહિ સબબ પ્યાદાએ ખાદરા- 
હનુ ર્ક્ષણુ કરવામાં ઉપયોગી છે. જરૂર પુરતાં અકેક બખે ધર પ્યાદાઓને 
ચલાવી, સામા પક્ષના મોઢાં માહારાંએને. આવતાં અટકાવવાં એ સારૂ છે. 


નબળા પાયા ઉપર્‌ ઉભુ કરેલું ધર ઝાઝો વખત ટકતું નથી, તેમ 
'જેર્‌ વગર્‌ અબ્યવ સ્થીત ગોઠવાયલા મેોહોરાં સામાં પક્ષના મારાથો 
હાંરી જય છે. 


ખતતા લગી ખાદશાહતે નકામી કીસ્ત આપવી નહિ એથી ઘણી 
“લખતે આપણુને લાભતે બદલે ગેર લાભ યાય છે. 


જહ 


હાથી રમતમાં ધણા ઉપયોગી છે. જેયી તેને રમતમાં બહુ વહેલા' 
ઉતારવો નહિ. ખેવડે હાથીએ રમવું એ સારૂં છે. કારણુ કે તે એક 
ખીનને મદદ આપે છે. 

રમતનો અત આવતે જય ત્યારે રા'નએ આળસુ થઇ બેસી'' 
રહેવું નહિ. પષ્યુ કેસરીઆ કરવાં ને અગાડી ધપવું. કાર્ણુ એમ કરવાથી 
ધણી વખત તે બહુજ સારૂં કામ કરી શકે છે, એ પણુ ખૂખ ધ્યાનમાં 
રાખવું કે સામા પક્ષનું કેઇઇ પણુ પ્યાદુ અગાડી વધી, સજીવન યાય નહિ. 

ઉપર્‌ બતાવ્યા મુજબ સમયને અતુસરીને વર્ત્તવું. એ ર્‌મનારની 
અક્કલ ઉપર આધાર રાખે છે. રમત રમવામાં ઉતાવળું થવું નહિ અતે 
થોડાંક મોહારાં મરાય એટલે નિરાશ થવું નહિં, ઘણીક વખતે થોડા 
મોહોરાં રહેલાં હોય છતાં આપણી જત થાય છે. 

ખાજી રમનારાએતે તર્ક વિતર્કમાં ગરકાવ કરે છે. આસપાસ શું 
થાય છે. તે પણુ ભૂલાવી દે છે, તર્ક ખિલવનાર્‌ તરીકે આ બાજ 
સર્વોત્તમ છે. એ નિઃશ'ક છે, એ ર્‌મનારાએ અનુભવી શકશે. 

એમ કહેવાય છે કે શેતરજ એ ચીન દેશમાં ખે હશનર્‌ વષે પર 
જન્મ પામી હતી. 








“દ#મોદ? હિરાલાલ બુકસેલર, ખંભાત. 
અમારે ત્યાં મળતા પુસ્તક ને સામાનની યારી. 


શ્રીમદભાગવત ગુજરાતી 
પ્રેસનું ૮-૦૦-૦ 
99 279 શુકમુખી ક્ત ૬--૦-૦ 


શ્રી માઠા શિવપુરાણુ 
શાસ્રીકૃુત ૮-૦-૦ 


7# ?7# #? પ'ડિત કુત ૬-૦૦-૦ 
શ્રી તુળશીકૃત રામાયણુ 


સરીક ધ9--૦--૦ 
શ્રીમદભગવતગીતા ચિ- 
દધાત દી દ-૪-૦ 


શ્રી રામાયણુ ગિરધરકૃત ૩-૦-૦ 
ક ,» કાચા પુંઠાની ૨-૦-૦ 
શ્રી આત્મપુરાણુ 
ચ'કાન્ત ભાગ ૧ લે 
,,# ભશામર નને 
,, ભ્નાગઢ ને 
ઉષા તે અરૂણુ 
માદાકાળીતી મૂતિ 
અનવરડકાવ્ય 
સરસ્વતીચ દ્ર ભા. ૧ 
ભા. ૨ 
77 શા*ડ૩ 
ક ભા. ૪ 
અમરચરિત્રિ ભા. ૧ 
27 ભાગ જે 


૮"૦---૭ 
૪-૦૪-૦ 
૪-૧૨-૦ 
૪-૪-૦ 
૩-૦-૦૦ 
૪-૦૦-૦ 
૨-૧૨-૦ 
૨-૧૦-૦ 
૨-૧૬-૦ 
૨-૧૦-૦ 
૫-૧૨-૦ 
૪ુ”૦૦૦"૦ 


૪ુન૦"-૦ 


9 ભા. ટ્ર ૪--૦-૦ 
મનર ભા. જ «૪--૦--૦ 
માહાભારત વધંભકૃત ૬-૦-૦ 


તુળશીકૃત રામાયણુ મોટી ૧૫-૦- ૦ 
,#» વચલા ગુઢકા ૪-૮-૦ 


7»? નોના ગુટકા ૧-૮૮-૦ 
સાહોત્યરત્ન ર્‌-૦-૦ 
ખે 
નમે કવિતા દૃ--૪-૦ 
પ ચતત્ર ૨-૦૦-૦ 


ગુજર્‌।તતી જુની વાતોએ। ૩--૪-૦ 


પૃથુરાજ ચૌહાણુ ૩-૪-૦ 
રાઇને। પવેત ૧-૮-૦ 
કૈથામ'જરી ભા. ૧ ૨-૮-૦ 
શુકનપ્રભા ચરિત્ર ૧-૮-૦ 
પિશ્ચાચમ'દીર ભા. ર૧ ૩-૪-૦ 
93 #? ભા. રે ૪-૦૦-૦ 
સ્તેલમુદ્રા જ્‌ેન્ન્ન્ન-૭ 
મણીકાન્ત કાવ્યમાળા ૪-૦-૦ 


દયારામફૂત કાવ્યસગ્રડૂ ૩-૦૦-૦ 
નરસિહમહેતા કૃત કાવ્ય- 

સમહ 3ન્-૪-૦ 
વિક્રમતી વીસમી સદી ૬-૪-૦ 
ગુજરાતી કહેવતસ'મહું ૪-૮-૦ 


બત્રીશ પુતળીની વાર્તા ૩-૦-૦ 


સુપખોતેરીનતી વાતો * ર૦૦-૦ 


ત્રિભુવન કીતી ૧-૪૪-૦ 
અજેજ ઠૉકેર ૨-૮-૦ 
સતીમડળ ભા. ૧ ૩-૮-૦ 

97 ભા. ૨ે ૩-૮-૦૦ 


ફેલાસકુમારી ભા, ૧-૨ ૪-૦-૦ 
ા ડે 92 ભા. ૩ેન૪ ૩-૮૦-૦ 
સનહરમાળા 
કાળરાત્રીનું ખુતીખ'જર 
ભા. ૧ ૩-૦-૦૦ 
૬% 9? ભા. જે ૩-૦-૦૦ 
મૃગલેોચતી ભા. ૧ થી 
ભાગ ૧૦ સુધી 


૧--૦--૦ 


પ્રાણુલદ્મી ભા. ૧ ૧-૮-૦ 
રાજકુમારી સુદ્શેના ૩-૦-૦ 
સચિત્ર મલયાસુંદરી ૩-૦-૦ 
રૃત્નગઢતી ર ભા ૩-૦૦-૦ 
ઝુમુદકુમારી 8-૦-૦૦ 
સરસ્વતી ૧-૧૪-૦ 
લટકાળી લલિતા કે પ્રેમતી 

દેવી જૅ-્૦--૦ 
સુંદરી સદ્ખોધમાળા . ૧-૦-૦ 
સ્રીઓની રગભુમિ ર૨-૮-૦ * 
«યારે સૂર્યોદય યશે ૧-૦-૦ 
નીતિ લત્તાકુ'જ ઝટ 
મેોહત મ'ત્રમાળા ૧-૪-૦ 
'રસીક વિવિધ ધોળ પદ-* 
' સંત્રહુંઃ દ કકક 


સૌંહાસન બત્રીશી ભા. ૧ ૦૦૧૦૦૦ 
ગીક સાહિત્યના નાટકોની 


કથાઓ 
મદતમેોહના 
વીરમતી નાટક 
પ્રેમાન'દની પ્રસાદી 
ખબ્રવાહન 


રણુયસ 


મણી રત્નમાળા 
પ'ચીકરણુ 

દ 

સાન્દ્યૃતત્ત્વ 

તીતિસતક 

કનલ મેડેઝતું ચરિત્ર 
૨૫૦૦ વર્ષ પૂવેનું હિંદુ- 


સતાન 
જહાંગીર 


9૦૦૧૦૦૦ 
૧૦-૦૦-૦ 
૧-૪-૦ 
૧૦-૦૦-૦ 
૦૦૧૦૦૦ 
૧-૪-૦ 
૧--૦-૦ 
૧-૮૦-૦ 
૦-૧૦"૦” 
૦-૪--૦ 


૧-૮૦-૦ 


૧-૮-૦ 
૧-૧૦ન૦ 


જગદેવપરમાર નાટક મોટું ૧-૪-૦ 


ચદ્રહાસ નાટક મોડું 
દુખમાં દિલાસો 
તપસ્વીની નાટક 
પ્રતાપ નાટક મોઢું 
મેળતી મુદ્રિકા 
કેસરી ઉતરાધે 

કેસરી ભા. ૧ પુર્વાધે 
નીતિસાર 

લડન રહસ્ય ભા. ૧ 


27 


22 


22 
289 ૭289 


૧-૧૨-૦ 
૦-૧2-૦ 
૦-૧૦-૦૦ 
૨-૦-૦૦ 
૧-"૪-૦ 
૧-૮-૦ 
ર-૦-૦ 
૦-૮-૦૦ 
૧૦-૦-૦૦ 
૧-૦-૦૦ 
૧--૦--૦ 
શન ૦ તા છે 


૩૩ 


મવુસ્મૃતિ-સરલાર્થે ર-૮-૦ 
થતુરસિગ ૦--૫--૦ 
હ સુરખે ૦-૬9-૦ 
રામજન૪#ી દશેન ૦-૧૨-૦ 


લીલા અને ગ્રાનડાને। ધેરો૧-૦-૦ 
સંદિગ્ધ સંસાર-સાધુ કે 


સયતાન ૨૧"-૮--6 
ભામતીભુષણુ ભાગ ૩ ૧-૦-૦ 
મિસરની માહારાણી ૧-૦-૦ 
કાન્તા ૦-૧૨-૦ 
લીલાવતીની જીવનકળા ૧-૮-૦ 
નીતિશિક્ષષુ ૧-૦૦-૦ 
આન દમઠં ૧-૮-૦ 
નળાખ્યાન ૧-૨-૦ 
સહકાર પ્રશ્ત્તિ ૦-૧૨-૦ 
આળકરોને વેધ જગાને 
ચુરેોપીયન પ્રશ્નના અ 

ચરણુનેો ઇતિહાસ ૧-૦-૦ 
મરાઠી શ્યાસત પૂર્વાધે ૧-૦-૦ 
અયચામા ૦-૧૦-૦ 
હિંદ સાસ્રાન્ય વોલ્યુમ ૪ ૧-૦-૦ 
સચિત્ર શ્રારીરવિધા ૧-૦-૦ 
માનસશ્ાસ્ર ૧-૦-૦ 
નિર્ભાગી નિર્મળા ૦-૮-૦ 


સાહેત્મા ગાંધીજના પત્રો! ૦-૬-૦ 
આળકશ્ન વિજય નાટક ૦-૮-૦ 
કાળી ગુલાબ 


૧--૦--૦ 


પ્રાણુપ્રયાગ અને મેસમે- 


રિઝમ ૦-૦૮-૦ 
કરણુધેલેા ૨-૦૦-૦૦ 
કાવ્યમાધુયે ર-૮-૦ 
વનિતાવિલાસ ૦--૩ન-૦ 
કવિતા અને સાહિત્ય ૧--૦-૦ 
આઇ વેન્હે ભા. ૧ ૦-૧૨-૦ 

77 ## શા. ૨ ૦-૧૨-૦ 
મરાઠી શ્યાસત ઉતરાધૃ ૧-૦-૦૨ 
ધરતી તથા નિશ્ચાળની 
કેળવણી ૧--૦૦૦૭ 


વૈરાગ્ય અને મુમુક્ષ પ્રકેર્ણુ*-૧૦-૦ 


ધી સેલ્ફ ઇંગ્લીશ ટીચર 


ભાગ ૧ ૧-૮ન-૦ 
9»? 2» ૩»? ઊં.ર૨ ૧-૮-૦ 


ધી કમ્પલેટ ઈઝીલેટર 


રાર્ધટર્‌ ૧-૮-૦ 
વિજયકળા ૨-૪૪-૦ 
જાય આસામ ૧--૦-૦ 
એકાદશ સ્ક'ધ ૩૦૧૦૦૭ 
બાળક્રેના આન'દ ભ1.૧ ૦-૧૦-૦ 

97 #» ભા. ર ૦-૧૦-૦ 


છાહ્ષધર્મના વ્યા. ભા, ૧ ૧-૦-૦ 
આ્રીઓને વેદ ભા. ૧ ૧-૦-૦ 


પચીકરણુ શ્રાષ્રીફત ૨-૦-૦ 
ગરીબોને! વેદ વકક 
સાભાગ્ય શિક્ષાવળી ૧-૪-૦ 
આહારમ્રાસ્ર પ્રવેશિકા ૦-૮-૦ 


૪ 


જ્યોજે વાશિગ્ટનનું ચર્ત્રિ1-૮-૦ ' ઢૉલામારૂની વાર્તા ૦-૪-૦ 
મેવાડની ઝાહોઝલાલી ૦-૧૪-૦ | વીણાવેલી ભા. ૧ સચિત્ર ૦-૫-૦ * 


દલપતરામ ૧-૨-૦ ?? ભા.૨ ,, ૦-૬-૦ 
હિ'દુસ્તાનનો ઉદય કયારે ઝેર્તી પ્યાલી ભા. ૧ ,, ૦-૫-૦ 
થશે. ૧-૦-૦ ,» », ભા.ર ,, ૦-૫-૦ 
ફેકી વાતીઓ ભા.ર ૦-૮-૦  (રાવરતી સુંદરી ભાગ ૧,,૦-૫-૦ 
દુન્તર શિક્ષક કિ પ ભા.ર,, ૦-૬-૦ 
પ્રબધ ચંદ્રોદય 1-*-૦ ] માતસિ'& અભેસીંમ ,, ૦-૫-૦ 
નીલનેની ૦-૮૮-2 | ગૂવીલાલે #» ૦-૫-૦ 
ભતૃહરિસતક “૨-૦ | કહાનાકુ'ભારની વાર્તા ,, ૦-૩-૦ 
બૃહતસ્રાત રત્નાકર ૧-૦-૦ [| #ુરણુસિ'હ ,» ૦-૫-૦ 
પચરત્ન ગીતા ૫-૮-૦9 | ચ'દન મલ્યાગીરી ,, ૦-૨-૬ 
સકસતી-ચ દીપાઠં ૧-૮-૦ | સૂર્યકુમારી ,, ૦-૫-૦ 
શભનત દ ભજનમાળા ૦-૧૨-૦ ઠેગકન્મા વાસંતી ૪) ૦-૦૫-૦ 
ગીતા ગટુલાલછની ૧-૦-૦ | સતી મેનાદેવી ,, ૦-૫-૦ 
ગીતા શ્રીધરી શક જસો છે 


ગીતા હુલઝી ૦-૩૩-૦ થી ૦--૮-૦ 
સપ્તસતી મળ ગુટક૬ ૦-૯-૦ 
ગીતા મળ ગુટકા ૦-૯૪-૦ 


નવલશાહ હીરજી ક,, ૦-૫-૦ 
સતી ભક્તિ પ્રભા ,, વ૧-૫-૦ 


ગીતા ,, ,, નાના ૦-૫-૦ દ્યા પલ'ગ,, ૦-૫-૦ 
સપ્તસતી મળ નાના ડેટના એક્કા 9» ૦-૫-૦ 
ગુટકા ૦-૫-૦ | નરસિહ મહેતા ,, ૦-૫-૦ 


જળચર આખ્યાન ૧-૦-૦ | વેતાળ પચીશી ,, ૦-૫-૦ 
અભિમન્યુતે ચકરાવા ૦-૬-૦ જગદેવ ને વીરમતી #; ૦-૫-૦ 


સુરેખા હર્‌ણુ ૦-૬-૦ | સ'“ડળગઢની મોહીની ,, ૦-૫-૦ 
મચ્હવેદ ૦-૬-૦ | સોભ્રાગ્ય સુંદરી ,, ૦-૫-૦ 
પ્રભાત સગ્રહ ૦-૩-૦ | મહારાજ ગોપીચ'દહ ૦-૬-૦૭ 


છેલતી વાર્તા  ૦નન્‍્૧ર-૦ 1 હુર્ચિ' ૦--૬--૦ 


ર્ેતોમ્રાફ્માં ગવાતાં 


ગાયને ૦-૪-૦ 
ભતૃહરિ ફેક્ટ 
ગુલબ'કાવલી મેરી કડક 
મીરાંબાઈ ૧--૮--૦ 
ગજર।મારૂ ૦-૨-૦ 
સટેવત સાવળીમ્રા ૦-ર્‌-૦ 
સ'ગીત લીલાવતી ૦--૪૦૦૦ 
પારસમણી ૦--૨-૦ 
ભજતમા મર ૦-૨૦-૦ 
બરાસ કસ્તુરી ૦-૩-૦ 


છોટમકૃત કિર્તતમાળા ૦-૮-૦ 
યતુર સુંદર ગરબાવળી 


જસમા એ।ડણુતે। મરખેો 


૦-૫૦-૦ 


૦૦-૧-૭૦ 


વેષ્ણુવતા નિત્ય નિયમ ૦-ર૨-૦ 
રામ રહ્ષા ૦-્૧ન૬ 
નારાયણુ કવચ ૦-૦૧-૬ 
સુદ્દામાજી કકક 
એખાકરણુ ૦-૬-૦ 
સત્યનારાયણુની કથા 

સંગીતમાં ૦-૭૦-૦ 
પ્રસન્ન બાળગરબાવલી ૦-૫-૦ 


શેતર'જતી ર્‌મતતી બુક ૦-૮-૦ 


ઇનામી પ્રશ્નવાળુ' નાનું 
ગુજરાતી પ'ચાંગ. 


આ પ'ચાંગ દર વરસે અમારા 
તરદથી બહાર પડે છે. તે એટલું 


પ 


(| *ખધુ' લોકાંપ્રમ થઈ પડયું છે કે 


ખહાર્‌ પડતાંની સાથે બધી નકલો 
ખપી જય છે જેથી પાછળથી 
ધણા નિરાશ થાય છે. વેપારીયો 
શ્રાવણુ માસમાં મગાવી લે છે. 
જાહેર ખબર આપનારાને સારા 
લાભ હોવાથી મોડા મે।કલતારા 
વેપારીએ નિરાશ થાય છે. માટે 
તેમને વેશાખ સુદી ૧૫ પહેલાં 
પોતાની નહેરાત મોકલી આપવી. 
દા. હી. બ્રુકસેલર ખ'ભાત. 
શેતર% ખોક્ષ. 
શેતરજ એ ખુદ્ધિબળની રમત 
છે. આ રમત રમનારા માટે આ 
બોક્ષ તેયાર કરાન્યા છે. જેમાં 
હાથી-વધેોડા ઉંટ વગેરે ૩૨ મોહેરેા 
આવે છે. જેની કીંમત ૨-૮ છે. 
પોસ્ટ ખર્ચ નૂદુ. 
દા. હી. બ્ુક્સેલર ખ'ભાત. 
માકિંગઇક# 

આ શ્ષાહીથી લખેલું કદી જતું 
નથી જેથી લુગડા ચેોરાવવાતી કે 
ખોાવાવાની ક્્‌કર્‌ રહેતી નથી. 
વીશીંગ ઝુ. વાળા આને મોટા 
પ્રમાણુમાં ઉપયોગ કરે છે. કીમત 
રીશી ૧ના ર્‌।. ૪-૦-૦ 


દામોદર હિ. બુકસેલર્‌ ખ'ભ્ાત. 


દ 


'વાંચવાલાયક સચિત્ર પુસ્તકે।. વી.પી.ખર્ચ દરેક લૌટનું જુદું પડશે, 


(લીટ ન'બર ૧) ર્‌. ૧૪)ના 
પુસ્તકો રૂ. ૧૧) માં. 
સમહાભારન વક્ભરામકૃત ૬-૦-૦ 


મનહર માળા ૧-૦-૦ 
ગ્રેમાન દની પ્રસાદી ૧-૦-૦ 
પચીકરણુ ૧.-૮-૦ 
ઊષા અને અરૂણુ ૩-૦-૦ 
જ્યારે સૂર્યોદય થશે ૧-૦-૦ 
રૈત્રજતી રમત ૦--૮-૦ 


'(લોટ ન'. ૨) રૂ. ૧૨॥ ના 


પુસ્તકે! રૂ. ૧૦) માં. 
લટકાળી લલિતા કકે 


પ્રેમની દેવી ૨--૦--૦ 
ગમંનહર માળા ૧.--૦--૦ 
ઊષા અને અરૂણુ ૩-૦-૦ 
જ્યારે સૂર્યોદય થશે ૧-૦-૦ 
મદન મેહતા કગ 
સુડા બણેતેરા ન ૨--૦-૦ 
પંચીકરણુ ૧.-.૮-૦ 
હિદુસ્તાનતે। ઉદય ક્યારે 

થશે ૧-૦૦-૦ 





(લોટ ન. ૩) રૂ.૧૨ ના 
પુસ્તકે રૂ. ૧૦) માં. 
ક્રેલાસકુમારી ભાગ ૧ 

તથા ૨ 
કેલાસકુમારી ભાગ ૩ 
તથા ૪ 


૪-૦-૦૦ 


૩-૮૮-૦ 





મનહર માળા કેક 
વિર્મતિ નાટક ૧-૪-૦ 
કાન્તા ૦-૧૨-૦ 
લટકાળી લલિતા ર્‌-*-૦ 





(લોટ ન. ૪) ર્‌. ૧૨ ના 
પુસ્તક રૂ. ૧૦) માં. 


ગિરધરકૃત રામાયયુ ૩-૦-૦ 
પચ તત્ર ૨-૦-૦૦ 
જયારે સૂયોદય થશે ૧-૦-૦ 
' બત્રીસ પૂતળીતી વાર્તા 

પાકુ પુડું ૩ન૦૦--૦ 
લટકાળી લલિતા ર-૦-૦ 
પ્રેમાત દતી પ્રસાદી ૧--૦-૦ 
રીત્રજતી રમત ૭-૮-૦૦ 


(લોટ ન'. ૫) રૂ. ૭-૮-૦ના 


પુસ્તકો રૂ. ૬) માં. 


ખત્રીસ પુતળીતી વાતી ૩-૦-૦ 
જ્યારે સૂર્યોદય થશે ૧-૦-૦ 
લટકાળી લલિતા ૨-૦-૦ 
મનહર માળા ૧--૦-૦ 
શેત્ર.”જતી રમત ૦-૮-૦ 


(લોટ ન. ૬) રૂ.૫-૮-૦ના 


પુસ્તક રૂ. ૪-૦-૦ માં. 


મનહર્‌ માળા ૧--૦-૦ 
ગ્રેમાત'દતી પ્રેસાદી ૧--૦-૦ 
જયારે સૂર્વાદ્ય થશે ૧-૦-૦ 


લટકાળી લલિતા 
શેત્ર'"જની રમત 


જ્‌ન૦૦-૦ 
૭-૮-૦9 


(લેટ ન'.૭) રૂ. ૫-૪-૦ ના 


પુસ્તક્રે ર. ૪-૦-૦ માં. 
જ્યારે સૂર્યોદય થશે ૧59-૦-૦ 


લટકાળી લલિતા ર-૦-૦ 
મનહર માળા ૧--૦-૦૦ 
ક્રાંન્તા ૦-"૧૨ન૦ 
શેત્ર જની રમત ૦-૮-૦ 
નિશાળની ભણવાની ચોાપડીએ। 
બાળપોથી ૦-૦-૯ 
પહેલી' ૦-૨--૩ 
ખીજ ૦-ર-૯ 
ત્રીજ ૦-૫-૬ 
ચેથી ૦-૬-૯ 
પાંચમી ૦-૮-૮ 
હ્ઠ્રી છું ઝનાત” તા €ે 
સાતમી ૦-૯-૬૬ 


લાલશ કર નાનું ગણીત ૦-૭-૦ 

», મોટું ગણીત ૧-૨-૦ 
બ્યાકરણુ વેષ્ણુવનું 
» કંમળાશકરનું ભા. ૧ ૦-૪-૦ 


૦--૩ેન્ન૦ 


7? ૭77 ભા. જે ૦-૫-૦ 
27 77 મધ્યમ ૧-૮-૦ 
22 27 બૃહદ ૩૦-(«--૦ 
ગુજરાતતેો ઇતિહાસ ૦-૨-૦ 
»# વલ્લભભાઇ કૃત ૦-૦૪-૦ 


ભરતખ'ડતે। ઇતિહાસ ૦-૯-૦ 
# »» લૈલિતાક'કરતે। ૦૦૧૨૦૦ 


હિ'દનો ઇતિહાસ 
માસ્ડતને 


ભૂગોળ ભા. ૧ લે. 


, ક» ભા.રજે 
આરેગવિસાન 
જુમિતિ 
એટલાસ 
ફન્યાવાંચન પહેલી 

27 ખીજી 
પ ત્રીજ 
ખાળ ગરખાવલી 


ઝૃહવ્યવસ્થા ને આરોગ્ય 


વદય 

દેશીનામું 

પીંગળ 

નિબંધ સ'પ્ઠ 

વ્યુત્પતિ પ્રકાશ 

ગોખલે ગણીત ભા. ૧ 
ભા. ર્‌ 
ભા. 

મુખગણિત ભા. ૧ 

9» ભા.૨્‌ 
દેશી હિસાબ 


ખ'ભાતની ભુગોળ 


૧-૪-૦૦: 
૦૦-૩૪-૬ 
૦"--૮-૦-૦ 
૦૦£---૦ : 
૦૦-૦9 
૦-૧૨-૦: 
૦-૦૬-૦ 
૦૦૬ --૬ 
૦-૭-૬ 
૦-૩-૬૬ 


૦5૧૦-૦૦ 
૦-૫૦-૦ 
૦-૦૧૪-૦૦ 
૦-૧૪-૦ 
૦""૪-"૦ 
૦-૧૨-૦૦ 
૦-૧૪-૦ 
૨-૦-૦ 
૦-૨-૯૦ 
૦-૪-૦૦ 
૦-૧-૬૬ 


€ "૪૦૪ 


કેપી નં.૧ થી ૫પ દરેકના ૦-૨-૬ 


છાપેલી ડ્રોઇંગ ધો. ૧ થી 


પ૫ દરેક ૦-૧-૦ 
722 ધો. દુ ૦-૦૧-૬ 
93 ધે. (ક ૪--જે "ન છે 


કારી ડ્રોઇંગ નાની 


મ 


૦૦૦૧૦૦૦૬ 


મોટી 
2#' 77% 232 કલરીંગ ૦૨--દ:--૦ 

ધેોરણુવાર-ને[ટે 

'ધિરણુવાર સૃષ્ટી્ઞાન 

પહેલીથી સાતમી સુધીના અથી. 
અ'ગ્રેછ-પ્રાયમરથી તે મેટ્રીક 

સુધીની તમામ ચોપડીઓ, મીની- 

ગે, સંસ્કૃત ફારસી ને ડ્રેન્ચ બુકે 

તેમ શાયન્સ બુકે સાથે મળશે. 
ડ્રોઇંગતો તમામ સામાન ડ્રોઈ- 

ગણુકેો, બશ, રભડ, રકાખી, પીન, 

ઇક, કમ્પાસ-કમ્પાસ ખેોક્ષ વગેરે, 
લગ્ન માટે-ઠાપવાના ટ્રેન્સી 


'ડયાડ, નોટપેપર, કવર્‌ તેમ ક'કે।- 
ત્રીના છાપેલા કયાર્ડો વગેરે. 


દવાએ।-પેટટ દરેક નનતતી 
દવાઓ તેમ ઓએઓફીશયલ દવાએ। 
મોટા પ્રમાણુમાં રહે છે. 

સ્ટેશનરી-દરેક જત”નતતી 
પેન્સીલો તેમ રબર, તો(ટપેપર્‌, 
'કૅવર, હોલ્ડર, સ્ટીલ, ખહીયા, 
પેતરેક સ્ટેન્ડ, પેપરસ્ટેન્ડ, ટાંકણી 
શ્રાલ રબડસ્ટેમ્પ પેઇડ, ખ્લોટીંગ 
પેઇડ ચાકખોક્ષ વગેરે દરેક ન્ન- 
તતી સ્ટેશનરી મળે છે. 
 ફૉોગળા-જછુલીશ્કેપ ભારે તેમ 
"હલકા સારી કવાલીટીના બાઉ- 


9 97 ૦-૪-૦૦ 


સછુૂઈન્સતા તક ૯૪ ૯૯ ક # 


ન્પેપર, ખ્લોટીંગપેપર વગેરે મળે છે. 
તેલ-માથામાં નાંખવાના સૂ" 
ગ'ધીદાર તેલો, કામીતીઆએ।ઇલ, 
ગુલ્લાબનું, ચ'પાનું, આમળાનું વગેરે 
જુદી જુદી જતના તેલે! સેન્ટ 
લવન્ડર્‌ વગેરે જુદી જુદી જતના 
મળે છે. 
સાખણુ-જુદી ત 
સાબુ જેવા કે રીમલ, પીયસે, સ" 
નલાઇટ, કારખોનીક ડંયુટીકોર્‌ા 
વગેરે ધણી જાતના. 
ફાઉટનપેત-દરેક ન્નતની હુ 
લકી તેમ ભારે તેમાં પુરવાતી 
સ્વાનઇક લખવા માટે સ્ડીફન્સ- 
ઈક, ખ્લુખ્લેક તેમ લાલ વગેરે મળેછે 
એકસરસાઈઝ બુક સારી 
ઉંચી કૅવાલીટીના કાગળતી બતા- 
તેલી ૪૮ પેજી ૯૬ પેજી ૧૯૨ 
પેજ વગેરે મળે છે. 
ખ્લુખ્લેક ઇ૩પાઉડર પેકેટ-આ 
પેકેટથી ૨૬ એસ સારી શ્રાહી 
યાર્‌ થાય છે આ શ્વાહી ઇંગ્લીશ 
શાહીની બરાબર થાય છે તે સિન્‍ 
વાય માર્ક'ગઇક તેમ ર્‌ખડ સ્ટેમ્પ 
૪ક પણુ મેટા પ્રમાણુમાં મળેછે. 
પ'ચાંગો-દરેક વર્ષે તીકળતા 
નવા પ'ચાંગો ડાયરીએ।, રે।જ* 


જુદી ભાતના 


મેળ વગેરે મોટા પ્રમાણુમાં રાખીન ; 
એ છીએ. રુ 


દામોદર હીરાલાલ લુકસેલરન-ખ'ભાત,. 


ી 
કા 





